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Hacia la Internet del Futuro: Web 3.0 e 
Internet de los Servicios

13 de Enero, 9:30-13:30 

Edificio Central del Parque Tecnológico Miramón
Paseo Mikeletegi53. 20009 Donostia
Dr. Diego Lz.de Ipiña Glz.de Artaza

dipina@deusto.es
http://paginaspersonales.deusto.es/dipina

2

Agenda

Å09:30-10:05 La Internet del Futuro
ïLimitaciones de la Internet actual

ïLa Internet del Futuro: definición, objetivos y desafíos

ïLos pilares de la Internet del Futuro

ï Internet de los Servicios y de las Cosas

Å10:05-11:15 La Web del Futuro
ïEvolución de la Web

ï¿Qué es la Web 3.0?

ïEl futuro de los navegadores web

ïEl futuro de los buscadores web

ïLa Web como Plataforma de Servicios

Å11:15-11:45 Descanso

mailto:dipina@eside.deusto.es
http://paginaspersonales.deusto.es/dipina
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Agenda

Å 11:45-12:30 Cloud Computing

ï Definición

ï Manifestaciones de Cloud Computing: SaaS, PaaSy IaaS

ï Aplicaciones Cloud más significativas

ï Plataformas Cloud: Google AppEngine

ï Infraestructura Cloud: Amazon Web Services

Å 12:30-13:15 Web Semántica

ï ¿Qué es la Web Semántica?

ï Poniendo en práctica la Web Semántica: web semántica con minúsculas

ï Lenguajes de anotación semántica: RDF, OWL, RDFa, GRDDL, etc.

ï Los mash-ups web vs. Mash-ups semánticos

Å 13:15-13:30 Conclusión y Preguntas

ï Resumen de lo revisado

ï Sesión de preguntas y respuestas
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Å Internet tiene másde 1500millonesde usuarios
ïEsun éxito comunicandopersonasy sistemasde información

ÅPEROΧ
ïha crecidomuchomásallá de susexpectativasy objetivos de diseño

en los70s:

ÅVarios parcheshan permitido aplicacionesnovedosassin cambiarsesu
arquitecturasubyacente

ïdebe superar sus limitaciones tecnológicaspara usarsecomo una
infraestructuraglobalcrítica

ÅLas aplicacionesweb del futuro requerirán más movilidad, seguridad,
anchode banda,robusteze interactividad

Limitaciones de la Internet Actual (1)
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Å±ŀǊƛƻǎ άǇŀǊŎƘŜǎέ Ƙŀƴ ǎƛŘƻ ŘŜǎŀǊǊƻƭƭŀŘƻǎ ȅ ŘŜǎǇƭŜƎŀŘƻǎpara 
permitir a Internet hacer frente a las demandas 
incrementales de conectividad y capacidad

ÅLa Internet actual ha alcanzado un punto de saturación para 
alcanzar las expectativas funcionales del usuario y  los 
desafíos tecnológicos en tiempo y precio
ïEn términos de seguridad, escalabilidad, movilidad, disponibilidad o 

aspectos socioeconómicos

Limitaciones de la Internet Actual (2)
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¿Qué es la Internet del Futuro?

ÅTérmino que resume los esfuerzos para progresar a una
mejor Internet, bienmediante:
ïPequeñospasosevolutivosincrementaleso

ïUnrediseñocompleto(cleanslate) y nuevosprincipiosarquitectónicos

ÅAgentesclave:
ïGlobal Environment for Network Innovations (GENI):

http://www.geni.net/

ÅMásbasadoen redes

ïProyectoAKARIen Japón,http://akari-project.nict.go.jp/eng

ïFutureInternetςhttp://www.future-internet.eu/
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Misión de la Future Internet (FI)

ÅOfrecer a todos los usuarios un entorno
seguro,eficiente,confiabley robusto, que:

ïPermita un acceso abierto, dinámico y
descentralizadoa la red y a suinformacióny

ïSeaescalable,flexible y adaptesu rendimiento a
lasnecesidadesde losusuariosy sucontexto

8

Visión de la Internet del Futuro
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Arquitectura de la Internet del Futuro
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Blend Declaration

ÅάA significantchangeis required and the European
Internet scientificand economicactors,researchers,
industrialists, SMEs, users, service and content
providers, now assert the urgent necessity to
redesign the Internet, taking a broad
multidisciplinary approach, to meet 9ǳǊƻǇŜΩǎ
societalandcommercialŀƳōƛǘƛƻƴǎέ

ïhttp://www.future -
internet.eu/fileadmin/documents/bled_documents/Bled_
declaration.pdf

http://www.future-internet.eu/fileadmin/documents/bled_documents/Bled_declaration.pdf
http://www.future-internet.eu/fileadmin/documents/bled_documents/Bled_declaration.pdf
http://www.future-internet.eu/fileadmin/documents/bled_documents/Bled_declaration.pdf
http://www.future-internet.eu/fileadmin/documents/bled_documents/Bled_declaration.pdf
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La Internet del Futuro en el 7º PM

12

Enfoques Evolutivo / 
Revolucionario (Clean-Slate) 

Å Dos enfoques para hacer frente a los desafíos de Internet del Futuro:

ï Evolutivoςse basa en la evolución de la Internet actual para dar lugar a 
soluciones pragmáticas y viables para el despliegue comercial

ï Revolucionario ςempieza desde cero para eliminar restricciones de diseño de 
la Internet actual

ÅNecesario distinguir entre investigación y despliegue clean-slate

ï La investigación clean-slate debe alimentar la evolución de Internet

Å Ambos enfoques están dirigidos a facilitar la visión de Future Internet y 
deberán ser sincronizados
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Los Pilares de la Internet del Futuro

ÅLaInternet del Futuro constade 4 pilares apoyados
en unanuevainfraestructurade red comobase:

ïInternetPory Parala Gente

ïInternetde losContenidosy delConocimiento

ïInternetde losServicios

ïInternetde lasCosas

14

Base y Pilares de la 
Internet del Futuro

ÅTanto la base como los pilares de la Internet del Futuro son 
mutuamente dependientes
ïTechnology pull Ą la aparición de nuevos servicios y aplicaciones 

supone un requisito de nueva infraestructura que los posibilite

ïTechnology push Ą nuevas tecnologías e infraestructura abren nuevas 
oportunidades para crear nuevos servicios y aplicaciones

ÅAplicaciones de nueva generación + Mejor infraestructura de 
soporte = FUTURE INTERNET
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Requisitos de la Future Internet

1. Enrutamiento y direccionamiento escalable y dinámico

2. Diagnosis y gestionabilidadde recursos y tráfico de datos

3. Seguridad, privacidad, confianza y contabilidad

4. Disponibilidad, ubicuidad y simplicidad

5. Adaptacióny evolución de entornos heterogéneos, contenidos, contexto y 
necesidades de aplicaciones (vehiculares, industriales, vida)

6. Movilidad independiente de sistema operativo, aplicación o máquina

7. Búsqueda/localización, selección, composición y adaptación

8. Más allá de la comunicación digital: semántica (inteligibilidad de cosas y 
contenidos), háptico, emocional, etc. 

9. Sostenibilidad energética y económica

16

Desafíos Técnicos Clave

Å Internet by and for People: acomodar las expectativas de la gente y comunidad 
teniendo en cuenta su nivel cultural (acceso universal a información)

Å Internet of Contentsand Knowledge: acceso mediante medios avanzados de 
búsqueda e interacción a contenido multimedia (3D y realidad virtual) creado, 
compartido y manipulado incluso por no profesionales. 

Å Internet of Things: objetos autónomos sensibles al contexto capaces de generar 
código y comportamiento controlado por humanos, explotando la comunicación 
punto a punto inspirada en el modo de comunicación de personas. 

Å Internet of ServicesΥ ƭƻǎ άŎƻƴǎǳƳƛŘƻǊŜǎέ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎƛƻǎ ōǳǎŎŀƴ ƭŀ ƛƴǘŜǊŀŎǘƛǾƛŘŀŘ 
perfecta en contexto, es decir, permanente (sin límites de interacción), directa 
(sobre el servicio que usa), transparente (usando distintos dispositivos) y confiable.
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Infraestructura Base
Å Infraestructurade red que soporta los pilares y mantiene los requisitos de

capacidady rendimiento resultantesde la Internet del Futuro

Å Permiteusar la Internet comouna infraestructuracomúnpara interconectar
másque ordenadores

ï sensornetworks,dispositivosmóviles, wearables, M2M, RFIDandsoon .

18

Desafíos de la Fundación de Red

ÅLa nueva fundación de red (Internet of Networks) debe hacer 
frente a aspectos de:
ïSeguridad, privacidad y confianza

ïContabilidad

ïGestionabilidad y diagnosis

ïDisponibilidad (mantenimiento y robustez)

ïEscalabilidad

ïMovilidad

ïHeterogeneidad (dispositivos, entornos, aplicaciones, redes)
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Internet Por y Para la Gente

ÅNuevavisióndel usuarioen Internetqueimplica:
ïMejor experiencia de usuario: desarrollo de nuevos interfaces

ergonómicosy modelosde interacciónmulti-modal

ïUsuariosactivos (prosumers): nuevasherramientasque permitan a
losusuariosfinalescreary compartirserviciospersonalizados

ïSensible al Usuario y Contenido: personalizaciónde contenido y
serviciosdeacuerdoal contextoy preferenciaspersonales

ïConocimiento de usuarios: extraer información de los usuarios,
monitorizarsucomportamientosincomprometersuprivacidad

20

Desafíos de la 
Internet por y para la Gente

1. Saber más del usuario ςconociendosus hábitos y necesidadespara
diseñarmejor lasaplicaciones,interfacesy serviciosfuturos

ï Conocimientode usuariosςlos serviciosy la web deberíanser adaptablesy
personalizablesal usuario

ï Conscienciadel usuario y del conocimiento ςpara generar sistemasde
recomendación,parala web móvily losserviciossensiblesa la localización

2. Dar más poder al usuarioςmás y mejores serviciospersonalizadosy
creadospor lospropiosusuarios(enfoqueDoIt YourselfςDIY)

3. Mejorar la experienciade usuarioςnuevasinterfacesergonómicasy
mecanismosde interacciónincluyendomulti-modalidady combinacióny
adaptaciónsemánticade la informacióndesdediferentesfuentes
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Internet de los Contenidos y del 
Conocimiento

ÅNuevavisióndel contenidoen Internetqueimplica:
ïNuevos dispositivos/players: dispositivos multimedia con más 

funcionalidad integrada, escalables, auto-configurables, programables

ïAplicaciones multimedia sociales: software y herramientas para 
integrar contenidos multimedia orientados a relaciones sociales. 

ïContenido digital: herramientas para crear contenidos por el propio 
usuario y su distribución a través de diferentes localizaciones. 

ïContenido etiquetado semánticamente: para permitir que las 
aplicaciones puedan procesar información de modo inteligente

ï Inteligencia cognitiva: la evolución de la web a Web 3.0 permitirá 
motores de búsqueda multimedia avanzados.   

22

Desafíos de la Internet de los 
Contenidos y Conocimiento

Å Generación y procesamiento de contenido y su transformación en 
información útil, teniendo en cuenta su relación con el usuario:

1. Contenidodigital inteligente ςinformación comprensible disponible al 
usuario, incluyendo tanto datos (esencia) como metadatos (facilitando su 
búsqueda, procesamiento, consumo, etc.)

2. Aplicacionesmultimedia distribuidas sensibles al contextoςlos prosumers 
permitirán una selección automática de contenidos, sin importar ya tanto 
cómo originariamente fueron provistos los contenidos

3. Nuevosdispositivos de usuarios y terminales ubicuos ςlos usuarios deben 
poder acceder a contenido allí donde estén, desde cualquier terminal y sin 
importar los cambios de terminal que efectúen. 
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Internet de las Cosas

ÅRed universal de objetos interconectadosy direccionables
basadaen protocolosde comunicaciónestándar.
ï IoTexhibiráun alto nivel de heterogeneidad, combinandoobjetosde

distinta funcionalidad,tecnologíao camposde aplicación.

ïProtocolossemánticosnovelesserándesarrolladosparapermitir a IoT
escalary coordinara losmillonesdeobjetosquenosrodean

ïRFIDy redesde sensoresproporcionanun mecanismode bajocostey
robustode identificacióny sensibilidadal contexto

ÅElusode Internet pasaráde modelo request/ reply a push-and-process

24

Internet de las Cosas
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Sources: Siemens CT / STA / CD S, Mitsubishi Electric Research
* electronic Product Code

ÅTemperature 

monitoring of 

food

ÅTire pressure

ÅIndoor location 

sensing

ÅOptical inventory 

tags with photo 

sensors

ÅSeamless real-

time material and 

process control 

ÅDocumentation of 

total product life-

cycles

ÅPermanent 

inventory

ÅReal-time 

localization on item 

level

ÅProtection of 

trademarks

ÅTerrorism combat

ÅEvent management 

(VIP, Ticketing)

ÅIntelligent clothes

ePC* Objects Data Objects

Sensing 

Objects

Acting 

Objects

Interacting 

Objects

ÅSignaling of use-

by date

ÅAutomatic re-order 

process and 

pricing

ÅAlert for health 

risk

ÅAdvanced 

announcement of 

delivery goods

ÅPervasive 

computing

ÅWearable computing

ÅSmart dust

ÅMachine-to-Machine 

(M2M) 

communication

ÅSituation / 

Localization based 

services

Evolución de las Aplicaciones RFID

26

¿Es IoT ya una Realidad?

ÅTrojan room coffee machine, Arduino, tiki tag, 
nabaztag, chumby, forecast umbrella
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Desafíos de Internet de las Cosas

1. Procesar grandes cantidades de información de άŎƻǎŀǎ
ŎƻƴŜŎǘŀŘŀǎέy ofrecerserviciosen respuesta

2. Investigar en nuevos modos y mecanismos de encontrar, 
recuperar y transmitir datos dinámicamente
ïDescubrimientode datos sensoriales τen tiempo y espacio

ïComunicaciónde datos sensoriales: consultas complejas (síncronas), 
publish/subscribe (asíncronas)

ïProcesamientode gran variedad de streams de datos sensoriales: 
correlación, agregación y filtrado

3. Dimensión ética y social: mantener el equilibrio entre
personalización,privacidady seguridad

28

Adapted from SAP Research, 2008, and SEEKDA, 2008

Una multitud de servicios IT conectados, 
que son ofrecidos, comprados, 

vendidos, utilizados, adaptados y 
compuestos por una red universal de 

proveedores, consumidores y 
agregadoresde servicios o brokers

- resultando en -

una nueva manera de ofrecer, utilizar, y 
organizar funcionalidad soportada 

por IT

Internet de los Servicios
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Internet de los Servicios

ÅDefine cómo los servicios serán provistos y operados en la 
Internet del Futuro
ïhttp://services.future-internet.eu/index.php/Main_Page

ÅTres principales áreas de investigación:
1. Internet-scale service oriented computing ςpermite el acceso a 

recursos computacionales, datos o software, como servicios

2. Acceso a servicios contextualizado, proactivo y personalizado ς
context-awareness, interacción multi-modal, end-user 
empowerment, colaborativo

3. Orquestación de servicios y servicios base ςdiferentes capas de 
servicios, desde servicios de infraestructura a servicios específicos 
con interfaz de usuario.

30

Arquitectura de la Internet de los 
Servicios

http://services.future-internet.eu/index.php/Main_Page
http://services.future-internet.eu/index.php/Main_Page
http://services.future-internet.eu/index.php/Main_Page
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Campos de Actuación de la 
Internet de los Servicios

ÅCloud computing: virtualización de servicios y 
optimización de recursos tanto en capacidad de 
procesamiento como almacenamiento

ÅOpen service platforms: modularidad de servicios 
para facilitar su integración por usuarios finales

ÅAutonomic computing: sistemas autogestionados

ÅGreen IT: optimización del consumo energético 

32

Infraestructura Virtualizada:
Cloud Computing

Un paradigma de computación emergente donde los datos y servicios 
residen en centros de datos muy escalables que pueden ser accedidos 
ubicuamente desde cualquier dispositivo conectado a Internet1

Merrill Lynch: 
Cloud computing market 
opportunity by 2011 =
$95bn in business and 

productivity apps +
$65bn in online advertising = 

$160bn

(1) Source: IBM
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Desafíos de la Internet de los 
Servicios

1. Permitir el acceso a servicios en base alas características técnicas 
(localización IP o identificador) de servicios web, pero también en base a 
información contextual (e.j. usando contexto geográfico o de negocio). 

2. Los servicios deben ser buscados, identificados y compuestos en 
componentes de procesos de negocio

3. Progresar hacia ƭŀ άƛƴǘŜǊŀŎǘƛǾƛŘŀŘ ǇŜǊŦŜŎǘŀέ ŘŜ ƭƻǎ ŎƻƴǎǳƳƛŘƻǊŜǎΥ
ï Permanente ςinteractividad sin límites temporales

ï Transparenteςel consumidor se concentra en los beneficios del servicio (en el qué) 
permitiendo la movilidad del usuario entre diferentes dispositivos sin interrupción

ï Sensible al contexto ςla interacción se adapta al contexto incluyendo características de 
los dispositivos, localización, preferencias de usuarios o sus redes sociales

ï Enriquecedor ςlos usuarios configuran la manera en la que acceden a los servicios y

ï Confiable ςlos usuario confían en que sus interacciones con servicios son seguras

34

Requisitos No Funcionales de 
Future Internet

ÅContabilidad

ÅSeguridad 

ÅPrivacidad

ÅDisponibilidad
(mantenimiento y robustez)

ÅGestionabilidady diagnosis

ÅMovilidad y nomacidad

ÅAccesibilidad

ÅApertura 

ÅTransparencia (el usuario 
final/aplicación solamente 
conocen el servicio final)

ÅNeutralidad
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Propiedades de la Internet del 
Futuro

Å Distribuida, automatizada, y 
autónoma

Å Escalable (escalabilidad en el 
direccionamiento)

Å Robustezy estabilidad

ÅGeneralidad(soportar muchos 
tipos de tráfico 
independientemente de las 
divisiones de infraestructura)

Å Flexibilidad (soportar muchos 
modelos socio-económicos y 
operacionales)

Å Simplicidad

Å Evolución: capacidad de crecer y 
ser extendida

Å Heterogeneidad(acceso 
cableado e inalámbrico)

Å Sostenible con el entorno 
(green computing)

36

Proyectos del VII Programa Marco 
Afrontando Desafíos de FI

ÅUn listado detallado de proyectos en curso en 
el tema deFuture Internet:

ïhttp://www.future -internet.eu/activities/fp7-
projects.html

http://www.future-internet.eu/activities/fp7-projects.html
http://www.future-internet.eu/activities/fp7-projects.html
http://www.future-internet.eu/activities/fp7-projects.html
http://www.future-internet.eu/activities/fp7-projects.html
http://www.future-internet.eu/activities/fp7-projects.html
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La Web del Futuro

ωWeb Semántica:
o Las máquinas entienden el contenido que han estado alojando y pueden 

obtener información de la semántica de los documentos
o Tecnologías: XML, RDF, SPARQL, OWL, µFormats...

ωWeb Ubicua:
o Provee una frameworkpara exportar capacidades de coordinación de 

dispositivos a las aplicaciones web
o Pretende mejorar las capacidades de los navegadores para habilitar 

nuevos tipos de aplicaciones contextuales
o Conectar un móvil con cámara con una impresora cercana, usar un móvil 

para dar una presentación en un proyector inalámbrico, etc. 

ωWeb Semántica + Web Ubicua = ¡Web 3.0 y más allá!

38

La Evolución de la Web



12/01/2010

20

39

La Evolución de la Web

Å Según Nova Spivack,  el desarrollo de la Web se mueve en ciclos de 10 años:

ï En la 1ª década, todo el desarrollo centrado en la infraestructurade la Web. 

Å Los programadores crearon los protocolosy lenguajesque utilizamos en la Web actual

ï En la 2ª década, el foco se ha movido al front endy comenzó la era Web 2.0

Å Ahora, se utilizan páginas Web como plataformas para otras aplicaciones. 

Å Se crean mash-ups y experimenta con nuevos modos de hacer la web más interactiva 

Å Web 2.0: web social y web como plataformaĄ estamos al final del ciclo!!

ï El 3er ciclo será la Web 3.0, y el foco será de nuevo el back-end

Å Los programadores redefinirán la infraestructura de Internet para dar apoyo a las avanzadas 
capacidades de los navegadores y buscadores Web 3.0. 

ï La 4ª y subsiguientes fases corresponderán a la Web 4.0 y Web X.0

Å Se volverá a dar importancia al front-end, nuevas y novedosas aplicaciones harán uso de la 
infraestructura generada en la Web 3.0

Å Fuente: 
ï http://www.howstuffworks.com/framed.htm?parent=web-

30.htm&url=http://www.intentblog.com/archives/2007/02/nova_spivack_th.html

40

La Evolución de la Web

http://www.howstuffworks.com/framed.htm?parent=web-30.htm&url=http://www.intentblog.com/archives/2007/02/nova_spivack_th.html
http://www.howstuffworks.com/framed.htm?parent=web-30.htm&url=http://www.intentblog.com/archives/2007/02/nova_spivack_th.html
http://www.howstuffworks.com/framed.htm?parent=web-30.htm&url=http://www.intentblog.com/archives/2007/02/nova_spivack_th.html
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Definiciones de Web 3.0

"Peoplekeep asking what Web 3.0 is. I think maybe when you've got an
overlay of scalable vector graphics - everything rippling and folding and
lookingmisty - on Web2.0 and accessto a semanticWeb integratedacrossa
hugespaceof data,you'll haveaccessto an unbelievabledata resource."

Tim Berners-Lee, 2006

"Web 3.0, a phrasecoinedby JohnMarkoff of the New YorkTimesin 2006,
refers to a supposed third generation of Internet-based services that
collectivelycomprisewhat might be called "the intelligent Web" -- suchas
those using semantic web, microformats, natural language search, data-
mining,machinelearning,recommendationagents,and artificial intelligence
technologies - which emphasize machine-facilitated understanding of
information in order to provide a more productive and intuitive user
experience.ά
ïhttp://www.intentblog.com/archives/2007/02/nova_spivack_th.html

42

Concepto Web 3.0

ÅWeb 3.0 es una mezcla de diferentes tecnologías que 
cambian cómo los usuarios interaccionan con la 
Web y la Web interacciona con el mundo físico.

o Semantic Web
o Ubiquitous Web
o 3D Interfaces
o Artificial Intelligence
o Χ

http://www.intentblog.com/archives/2007/02/nova_spivack_th.html
http://www.intentblog.com/archives/2007/02/nova_spivack_th.html
http://www.intentblog.com/archives/2007/02/nova_spivack_th.html
http://www.intentblog.com/archives/2007/02/nova_spivack_th.html
http://www.intentblog.com/archives/2007/02/nova_spivack_th.html
http://www.intentblog.com/archives/2007/02/nova_spivack_th.html
http://www.intentblog.com/archives/2007/02/nova_spivack_th.html
http://www.intentblog.com/archives/2007/02/nova_spivack_th.html
http://www.intentblog.com/archives/2007/02/nova_spivack_th.html
http://www.intentblog.com/archives/2007/02/nova_spivack_th.html
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Web 3.0: Convergencia de 
Tendencias

Å Conectividad ubicua

ï Adopción de broadband

ï Acceso a Internet móvil 

ï Dispositivos móviles

Å Computación en red

ï Modelo de negocio software-como-servicio

ï Interoperabilidad de servicios web

ï Computación distribuida (P2P, gridcomputing, granjas de servidores alojando "cloud
computing" como Amazon S3) 

Å Tecnologías abiertas

ï APIsy protocolos abiertos

ï Formatos de datos abiertos

ï Plataformas software open-source

ï Datos abiertos (CreativeCommons, Open Data License, etc.)

44

Web 3.0: Convergencia de 
Tendencias

Å Autorización e Identificación Abierta

ï Identidad y autorización (OAuth) abierta

ï Refutación abierta

ï Identidad y datos personales portables entre diferentes servicios (OpenID)

Å La Web Inteligente

ï Tecnologías de Web Semántica (RDF, OWL, SWRL, SPARQL, plataformas de 
aplicaciones semánticas, y bases de conocimiento o bases de datos basadas 
en sentencias (triplestores) 

ï Bases de datos distribuidas ςάƭŀ ǿŜō ŎƻƳƻ ǳƴŀ ..55Ϧ όƛƴǘŜǊƻǇŜǊŀōƛƭƛŘŀŘ 
entre bases de datos distribuidas gracias a la Web Semántica) 

ï Aplicaciones inteligentes (procesamiento del lenguaje natural, machine 
learning, machine reasoning, agentes autónomos) 
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Web 1.0 vs. Web 2.0 vs. Web 3.0

ÅWeb 1.0 es como una librería. Puedes consultar información 
pero no puedes contribuir con o cambiar la información.

ÅWeb 2.0 es la web social colaborativaque pone en contacto a 
gente y permite entrada y salida (input/output web) 

ÅWeb 3.0 usa la Internet para conectar información. Hace la 
web más inteligente, teniendo en cuenta (enchufando) 
nuestras preferencias, hábitos y contexto

46

Características de la Web 3.0

ÅAsistente personal que nos conoce y puede acceder a 
información en Internet para responder a nuestras preguntas

ÅCada usuario dispondrá de un único perfil de Internet basado 
en la historia de navegación del usuario
ïSi dos usuarios realizan la misma búsqueda por Internet recibirán 

resultados diferentes acordes con su perfil y contexto 

ÅProveerá a los usuarios experiencias más ricas y relevantes

ÅSu bloque funcional serán las Open APIs
ïCrear mash-ups será tan sencillo que cualquiera podrá hacerlo 

ÅSe podrán mezclar widgets para hacer mashups usando drag&drop
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Enfoque Semántico de la Web 3.0

ÅAlgunos ven a la Web 3.0 como una primera 
manifestación de la Web SemánticaΣ ŘƻƴŘŜ Χ

ïLos ordenadores escanearán e interpretarán información 
en páginas web usando agentes software buscando 
información relevante
ÅPosible porque la Web Semántica definirá conceptos y relaciones 

entre los mismos mediante ontologías

ïtƻǊ ŜƧŜƳǇƭƻΣ Ŝƭ ŎƻƴŎŜǇǘƻ άǇǊƛƳƻέ ƘŀŎŜ ǊŜŦŜǊŜƴŎƛŀ ŀ ƭŀ ǊŜƭŀŎƛƽƴ ŘŜ 
parentesco entre dos personas que comparten abuelos

48

Evolución de los Navegadores

ω Tradicionalmente los navegadoresweb se ejecutan en ordenadores
conectadosa Internet, PEROΧ
ω Losmóviles,TVs(y otros dispositivos)incluyentambiénaccesoa serviciosde

datosmediantepequeñosnavegadoresweb
ω Las aplicaciones web deben poder ejecutarse en todo tipo de dispositivos

ωLos lenguajes HTML y JavaScriptno son ya sólo utilizados para acceder a 
la World WideWeb 

o Pueden definir interfaces de usuario para muchos tipos de aplicaciones 
locales y remotas, reduciendo el ciclo de desarrollo

ωLos navegadores están emergiendo como habilitadores de interacción 
global y playersde aplicaciones web
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Navegadores Futuros

Å¿Cuál será el rol de los navegadores en el futuro?

ïMozilla, Opera, Google y otros se están moviendo hacia un 
modelo donde el navegador es el sistema operativo ςbien 
denominándolo navegador como SO o cloudSO
ÅTodas las aplicaciones, documentos, ficheros y servicios accedidos a través 

de una interfaz web y se comportan de igual modo independientemente 
del SO (Windows, Linux, Android, ChromeΧύ

50

Características de los Navegadores 
del Futuro

ÅSerán reproductores (players) de aplicaciones web y 
catalizadores de interacciones con servicios:

ïCaché de aplicaciones

ïModo de operación offline y online

ïCapacidad de almacenamiento

ïSoporte multi-hilo

ïIntegración con escritorio

ïInteracción multi-modal?

ïInteracción con el entorno?

ïMotores de ejecución de servicios?
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El Browser como Broker de 
Información

Å Nuevo rol de los navegadores web: de renderizadorde HTML a brokerde 
información
ï Detectan información en páginas web y la transfieren a otras aplicaciones

Å La detección de microformatosy contenido semántico debería ser diseñado 
como una plataforma abierta y extensible
ï Gestión de contactos, calendario y aplicaciones de mapas usan APIsdel 

navegador para integrarse con la capacidad de detección de microformatosy 
contenido semántico del browser

52

El Browser como Sistema Operativo
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Mozilla Labs Prism

Å Es una aplicación que permite a los usuarios sacar a aplicaciones web 
fuera del navegador y ejecutarlas directamente sobre el escritorio 

Å Es la integración de plataforma web en la experiencia de las aplicaciones de 
sobremesa

ÅPermite a los usuarios añadir sus aplicaciones web favoritas al desktop

ÅSe ejecutan en su propia ventana, incrementando sus capacidades con 
almacenamiento de datos offline y accediendo a hardware de gráficos3D

Å Referencia: http://labs.mozilla.com/2007/10/prism
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Mozilla Ubiquity

Å Un experimento conectando la web con el lenguaje

ï Mediante Ubiquity puedes decir a Firefox qué quieres hacer escribiendo 
comandos en una caja de entrada de datos

ÅUbiquity ofrece un conjunto de comandos que hacen a las tareas web comunes 
más fáciles y rápidas

ï Te permite crear mash-ups generados por el usuario

Å Se pueden ejecutar comandos directamente o seleccionado previamente 
fragmentos de texto:

ï Ctrl+Space Ąmuestra la ventana de comandos en Firefox

ï wiki deusto Ą buscaDeusto in Wikipedia

ï translate (text) (from language) (to language) 

ï map [location | selected text]

ï command- list Ą te permite pedir ayuda de todos los comandos

http://labs.mozilla.com/2007/10/prism
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Mozilla Ubiquity

15.06.2009
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Google Gears

Å Gears, es un software que permite el desarrollo de aplicaciones web más poderosas, 
añadiendo las siguientes capacidades al navegador:

ï Un módulo de BBDD, basado en SQLite, que permite guardar datos en el navegador

ï Una librería de multithreading (WorkerPool) para ejecutar en paralelo código JavaScript

ï Un módulo llamado LocalServer que cachea recursos obtenidos previamente (HTML, 
JavaScript, imágenes, etc).

ï Un módulo desktop que permite a las aplicaciones interaccionar con la máquina local

ï Un módulo de geo-localización que permite a las aplicaciones web detectar la localización 
geográfica de sus usuarios

Å http://gears.google.com/

Å http://code.google.com/intl/es-ES/apis/gears/sample.html

http://gears.google.com/
http://code.google.com/intl/es-ES/apis/gears/sample.html
http://code.google.com/intl/es-ES/apis/gears/sample.html
http://code.google.com/intl/es-ES/apis/gears/sample.html
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Rich Internet Applications (RIA)

ÅUna tendencia industrial actual que mejora la experiencia del 
usuario cuando consume servicios SOA
ïCombinan la rapidez de respuesta e interactividad de las aplicaciones 

de sobremesa con el amplio despliegue y facilidad de uso de las 
aplicaciones web

58

Características RIA

Å Son aplicaciones web con funcionalidad similar a las aplicaciones de 

sobremesa tradicionales

Å Son aplicaciones cliente que mantienen estado y están desacopladas de 

la capa de servicios en el back-end

Å Requieren el siguiente entorno de ejecución:

ï Son ejecutadas en un navegador web, no requieren instalación

ï Son ejecutadas en un entorno seguro llamado sandbox

Å Ventajas:

ï Permiten al usuario encontrar información más fácilmente

ï Permiten la compleción de tareas más rápidamente de una manera precisa

ï Generan visualizaciones de datos ricas que pueden ayudar en el proceso de 
toma de decisiones
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Taxonomía de las Aplicaciones RIA

Å Elmodo declarativode las nuevas herramientas RIA cambia el modelo para 
desarrollar software de un modelo CÓMO a un modelo QUÉ

Å Tres tipos:

ï Client-basedςaplicaciones basadas en una aplicación de sobremesa

ï Player-based ςaplicaciones basadas en una extensión del navegador

ï Browser-based ςaplicaciones basadas en una framework JavaScript

60

Demos RIA

Å jQuery:
ïhttp://www.webdesignerwall.com/demo/jquery/

ïhttp://docs.jquery.com/Tutorials:Live_Examples_of_jQuery

ÅXUL
ïhttp://www.hevanet.com/acorbin/xul/top.xul

ÅFlex
ïhttp://flex.org/showcase/

ÅSilverlight
ïhttp://silverlight.net/Showcase/

http://www.webdesignerwall.com/demo/jquery/
http://docs.jquery.com/Tutorials:Live_Examples_of_jQuery
http://www.hevanet.com/acorbin/xul/top.xul
http://flex.org/showcase/
http://silverlight.net/Showcase/
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Una Nueva Generación: 
las Aplicaciones Web

ÅLa nueva generación de aplicaciones web está tomando forma 
con tecnologías como jQuery, AIR, Silverlight, JavaFX, Gears, 
XUL, Web Applications 1.0 (HTML 5.0)
ïPermiten a los desarrolladores ir más allá de AJAX hacia una nueva 

generación de aplicaciones web con mejor rendimiento, más 
funcionalidad y mejor integración con el escritorio

Å¡CUIDADO! Podemos pasar ŘŜƭ ά5[[ ƘŜƭƭέ ŀƭ άǇƭǳƎ-ƛƴ ƘŜƭƭέ

ïPara evitarlo deberíamos adoptar un enfoque basados en estándares

» http://www.techcrunch.com/2008/05/29/the-next-gen-web-browser-storage-
support/
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HTML 5.0
Å El Web Hypertext Application Technology Working Group (WHATWG) ha dado 

lugar a la especificación de HTML 5.0 (www.w3.org/html/wg/html5):

ï άThe main area that has not been adequately addressed by HTML is Web Applications. 
This specification attempts to rectify this, while at the same time updating the HTML 
ǎǇŜŎǎ ǘƻ ŀŘŘǊŜǎǎ ƛǎǎǳŜǎ ǊŀƛǎŜŘ ƛƴ ǘƘŜ Ǉŀǎǘ ŦŜǿ ȅŜŀǊǎέ

Å El enfoque predominante de WebApps basado en plug-ins debe quedar obsoleto

Å HTML 5 proporciona un conjunto de nuevos elementos y atributos que reflejan el 
uso típico en portales Web modernos:

ï Reemplazos semánticos para usos de elementos genéricoscomo (<div>) o (<span>) 
elements, por ejemplo<nav>(bloque de navegación de website) y<footer>. 

ï Otros elementos proveen nueva funcionalidad a través de una interfaz estándar, como 
los elementos <audio> o <video>

ï Elimina elementos de HTML 4. Por ejemplo, elementos presentacionales como <font> y 
<center>, cuyos efectos son mejor logrados mediante CSS

ï Hay un nuevo énfasis en laimportancia de scripting DOM para comportamiento Web

http://www.techcrunch.com/2008/05/29/the-next-gen-web-browser-storage-support/
http://www.techcrunch.com/2008/05/29/the-next-gen-web-browser-storage-support/
http://www.techcrunch.com/2008/05/29/the-next-gen-web-browser-storage-support/
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http://www.w3.org/html/wg/html5
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Características de HTML 5.0

Å Introduce nuevos elementos de estructura como: header , nav , article , section , 
aside , y footer .

ï aside ςofrece soporte para barras laterales, datagrid, dialog, figure, Web Forms 2.0

Å El gran potencial de HTML 5 vendrá de sus nuevas APIs para la autoría de aplicaciones 
basadas en la Web:

ï El interfaz WebSocket permitirá crear sockets TCP/IP bidireccionales entre la aplicación y el servidor

ï El servicio Remote-Events permite a los servidores enviar eventos document-objet-model (DOM) a 
aplicaciones

ï Nueva API de almacenamiento local que permitirá a los agentes de usuario guardar y recuperar más 
información de la que podría crearse como un conjunto de pares nombre-valor como en las cookies. 

Å HTML 5.0 incluye soporte explícito para la ejecución offline de aplicaciones web: la caché de 
aplicaciones y application cache manifest

Å Nuevas características multimedia como gráficos 2D y APIs de control de audio y video 

Å Especificaciones de webworker (multithreading) y geolocation

64

Despliegue de HTML 5.0

Å Pasarán varios años antes de que encontremos soporte para HTML 5.0 en 
los navegadores

Å Entretanto:

ï Opera y Webkit están implementando activamente partes de HTML 5.0

ï Google Gears (http://code.google.com/apis/gears) proporciona muchas de las 
características de HTML 5 a tu navegador

ÅAPIs para geolocation

ÅAlmacenamiento en la parte cliente

ÅOperación offline

ÅWeb workers

ï Google contribuye a las especificaciones relacionadas en el W3C

Å La combinación HTML+JavaScript se está configurando como άla 
ǇƭŀǘŀŦƻǊƳŀ ŘŜ ŀǇƭƛŎŀŎƛƻƴŜǎ ǿŜōέ ǇŀǊŀ Ŝƭ ŦǊƻƴǘ-end

http://code.google.com/apis/gears
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RIA para Móviles

Å La popularidad de Palm Pre, iPhoney Androidimplican una gran 
necesidad en plataformas de aplicaciones móviles avanzadas

Å Los navegadores web móviles están mejorando mucho:

ï Los navegadores de Nokia, Apple, Opera y Microsoft pueden gestionar 
cualquier contenido

Å Tecnologías de Web 2.0 como XMLHttpRequesto Flash que han creado 
potentes aplicaciones web deben ser portadas a los dispositivos móviles, y 
son utilizadas para crear gadgetsmóviles en webOSo iPhone:

ïWebkit (http://webkit.org), Opera, Mozilla e Internet Explorer ya dan soporte 
para la ejecución de JavaScript con un alto rendimiento 

ï Nokia Web Run Time: basado en widgetspersonalizados y sensibles al 
contexto que acceden a información en Internet

66

RIA para Todo Tipo de Dispositivos
Palm Pre ïWeb OS

Apple iPhoneGoogle Nexus One ïAndroid

Yahoo! TV Widgets

Nokia N97

http://webkit.org/
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Todo Web y Todo Multi -táctil

Apple iSlate Amazon Kindle

Asus EeeTop
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El Futuro del Navegador: 
Opera Unite

ÅUn servidor web ejecutándose en un navegador Opera
ïTecnología cooperativa que utiliza un servidor web compacto dentro 

del navegador Opera para compartir datos y servicios

ÅAloja Opera Unite Services que proporcionan desde tu PC contenido a 
usuarios remotos sin necesidad de aplicaciones o servidores terceros

ï Imágenes, documentos, vídeos, aplicaciones colaborativas, etc. 

ÅUtiliza un proxy (http://operaunite.com) para evitar cortafuegos

ïRealmente intenta enviar datos directamente mediante NAT trasversal

ÅReferencias:
ïhttp://unite.opera.com/

ïhttp://dev.opera.com/articles/view/opera-unite-developer-primer/

ïhttp://dev.opera.com/libraries/unite/

http://operaunite.com/
http://unite.opera.com/
http://dev.opera.com/articles/view/opera-unite-developer-primer/
http://dev.opera.com/articles/view/opera-unite-developer-primer/
http://dev.opera.com/articles/view/opera-unite-developer-primer/
http://dev.opera.com/articles/view/opera-unite-developer-primer/
http://dev.opera.com/articles/view/opera-unite-developer-primer/
http://dev.opera.com/articles/view/opera-unite-developer-primer/
http://dev.opera.com/articles/view/opera-unite-developer-primer/
http://dev.opera.com/libraries/unite/
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Opera Unite Services

70

Componentes de la Web como SO
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El Futuro de la Mensajería: 
Google Wave

ÅGoogle Wavees una herramienta de comunicación y 
colaboración entre personas
ïEs un servicio web, plataforma de computación y protocolo de 

comunicación diseñado para combinar en uno email, mensajería 
instantánea, wikis y redes sociales

ÅEstá concebido para ser la siguiente generación en comunicación por 
Internet 

Å¦ƴ άǿŀǾŜέ Ŝǎ ǳƴ Ƙƛƭƻ ŎƻƳǇƭŜǘƻ ŘŜ ƳŜƴǎŀƧŜǎ ƳǳƭǘƛƳŜŘƛŀ 
(blips) localizados en un servidor central

ÅReferencia:
ïhttp://wave.google.com/
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Google Wave

http://wave.google.com/
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Google Wave
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El Futuro de las Búsquedas

ÅÚltimamente han aparecido varios servicios 
similares a buscadores interesantes: 

ïWolfram|Alpha

ïMicrosoft Bingand 

ïGoogle Squared

ïRichSnippets& SearchMonkey

ïReal-time SearchEngines
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Wolfram|Alpha

Å Es un motor de conocimiento que genera salidas realizando cómputos a partir de 
su propia base de conocimiento, en vez de hacer búsquedas en la web y devolver 
vínculos.

ï Contiene algoritmos que permiten obtener datos sobre hechos y fórmulas planteados 
en lenguaje natural, apoyándose en la infraestructura de Mathematica

ï Los resultados vienen como gráficos, mapas, hechos y tablas

Å ¿Para qué sirve Wolfram|Alpha? 

ï Para mostrar información o realizar computaciones sobre hechos

ï El servicio conoce mucho del mundo: 

Å Geografía, economía y datos socioeconómicos, física, química, ingeniería, deportes, unidades 
de medida, tiempo e incluso música. 

Å Diferencia con los buscadores:

ï Todos los hechos, fórmulas y relaciones han sido preparados por usuarios humanos

ï Wolfram|Alpha intenta determinar el significado real de una pregunta realizada

Å Procesadores de lenguaje natural determinan el dominio de la pregunta para así facilitar el 
cómputo de la respuesta
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Wolfram|Alpha



12/01/2010

39

77

Microsoft Bing

Å Bing es un reemplazo de Live Search, nuevo motor de búsqueda de 
Microsoft

ï Ayuda a los usuarios en ciertos dominios de búsqueda de gran interés: 
compras, viajes, información de negocios locales, salud

Å Algunas de sus mejoras frente a la competencia:

ï Listado de sugerencias de búsqueda en tiempo real

ï Listado de refinamientos de búsqueda en la parte izquierda

ï[ŀ ǇŀǊǘŜ ƛȊǉǳƛŜǊŘŀ ǘŀƳōƛŞƴ ǎǳƎƛŜǊŜ άōǵǎǉǳŜŘŀǎ ǊŜƭŀŎƛƻƴŀŘŀǎέ

ï La interfaz tiene bastantes mejoras ςpequeños tumbnails de videos 
ŜƳǇŜȊŀǊłƴ ŀ ǊŜǇǊƻŘǳŎƛǊǎŜ ŀƭ ƳƻǾŜǊ Ŝƭ Ǌŀǘƽƴ ǎƻōǊŜ ŜƭƭƻǎΣ Χ

Å Probar:

ï http://www.bing.com?cc=us

ï http://www.bingandgoogle.com
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Microsoft Bing

http://www.bing.com/?cc=us
http://www.bingandgoogle.com/

